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1. Introduccion

1.1 ;Qué es LabTak?

LabTak es una plataforma disenada para apoyar el proceso de aprendizaje y de enseianza en educacion basica
mediante el uso de diferentes recursos digitales. Esta orientada a maestros, padres de familia y cualquier persona
dedicada a la educacion.

Es un espacio creado para la investigacién pedagogica y el disefio de actividades escolares basadas en
herramientas didacticas.

1.2 ;Por qué LabTak?

Estamos conscientes que los maestros juegan un papel muy importante como mediadores del proceso de
ensenanza-aprendizaje de los alumnos, y es por eso que queremos ayudarlos con herramientas que son
elementales en este siglo XXI.

El aprendizaje a través de videojuegos educativos es una alternativa para la ensefanza que considera el
apego al juego y a las actividades lidicas como dos de las caracteristicas mas fundamentales del
comportamiento de los ninos. Al mantener su interés y concentracion, avanzan en el aprendizaje del tema
subyacente en el juego, respetando al mismo tiempo las necesidades individuales de tiempo dedicado al tema
para llegar a dominarlo, de reforzamiento mediante repeticiones y de motivacion de obtener logros.

Desarrollar diferentes habilidades o competencias en su sentido mas amplio, (que corresponden a lo
que la UNESCO define como “competencias del siglo XXI”), involucra de manera central a las
tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) y todo lo que se deriva de su uso. Tomando en
cuenta ademas las caracteristicas e intereses de los ninos en la actualidad, el videojuego resulta ser una
manera alternativa muy atractiva para apoyar el aprendizaje en diversas areas.

LabTak surge como un medio para apoyar a los maestros y educadores. Es considerado un laboratorio
de investigacion y un espacio para indagar mas sobre “como aprender a ensenar” a través de
videojuegos, asi como de otras herramientas digitales.

1.3 ;Qué ofrece LabTak?

Una manera sencilla y amigable de encontrar recursos digitales que apoyan la preparacion de tus clases a través
de la oferta de una amplia variedad de recursos didacticos como son:

® Videojuegos educativos TAK-TAK-TAK con sus respectivas descripciones pedagdgicas y tutoriales.

e Reportes de uso de los videojuegos TAK-TAK-TAK con indicadores de avance de cada uno de tus alumnos.

e Comunicacién a través de el blog.

Con ayuda del contenido almacenado en la plataforma, los maestros pueden crear planeaciones personalizadas
para eficientar su practica didactica y diversificar el contenido de sus clases.

Ademads los usuarios formaran parte de una comunidad educativa que se ira nutriendo del intercambio de
practicas y experiencias.




2. Acceder al sitio

Para ingresar a LabTak debes seguir los siguientes pasos:

|. Selecciona un navegador web en tu computadora. Puede ser uno de los siguientes:

Google Chrome Motzilla Firefox

2. Introduce en la barra de direcciones la URL del portal: https://labtak.mx, después presiona la tecla Enter o
Intro para acceder. Se mostrara la pagina principal.
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3. Registro

3.1 Nuevo usuario

Para poder utilizar el sitio es necesario tener una cuenta. Si aun no la tienes, debes registrarte:

|. Accede al boton de Registrate:

¢No tienes cuenta?

Registrate

2. Escribe el nombre de usuario, ingresa una direccion de correo electrénico, genera una contrasena y define tu
ocupacion. Para terminar con el proceso debes estar de acuerdo con el aviso de privacidad y dar clic en el boton
Registrate.

3.Se enviara un correo de confirmacion al correo electrénico con el que te registraste.

4.Si perteneces a alguna escuela u organizacion y se te dio un codigo es necesario ingresarlo para que se active
tu licencia.

Registrate
Proparciona tus datos y accede a materiales exclusivos para maestros.

Nombre

ngresa tu nombre
Correo electrénico

Nota: Tu
Confirmar corres elestrénico contrasena debe

mimail@mail.com
Consased Cofimarcamasfa de contener una

@ e o ,

e mayuscula o un
Oeupacisn Pais ,

Seleccions una coupzcién ¢ sdessions unpeia . numero para

Estado

mayor seguridad.

Selecsiona un estada .

4Perteneces a alguna escusla u organizacién?

Cédigo de la licencia

Escribe =l cédigo de la icencia

[ Leiy estoy de scusrds con &l aviss de pruscidad

3.2 Usuario Existente

Si ya cuentas con usuario:

|.Accede al botdn de Entrar. Enseguida se mostrara otra pagina donde debes escribir el correo electrénico y la
contrasefa con la que te registraste. Haz clic en el boton Entrar.




Inicio de sesion

Entrar

iYatienes cuenta?
Correo electrénico Contrasefia
adriana.mufioz@inoma.mx = esessssss ©
Entrar
iPer aalguna la u organizacién?
Activa tu licencia

Recupera tu contraseia:
Presiona el texto “;Olvidaste tu contrasena?” y llena el formulario que aparece a continuacion. No olvides
hacer clic en Recuperar contrasefia para enviar el correo de recuperacion de contrasena y reestablecerla.

Email : °

Email o usuario

Recuperar contrasena

Revisa tu correo electrénico para
reestablecer tu contrasefia.




Sigue las instrucciones que llegaran a tu correo electrénico y reestablece tu contraseiia:

Labtak - jRecupera tu

W
contrasena! Recibidos

Labtak 12:57
parami v

Labi=k’

iRecupera tu contrasenal!
Tu enlace expira en 24 horas.
Da clic aqui

Si no funciona, copia el siguiente enlace en tu navegador
hitps:/labtak.mx/recuperar-password/12425/1662573433866

Si tu no solicitaste este cambio, haz caso omiso a este correo.

Recupera tu contraseia
Nueva contrasefia Confirma tu contrasena
Contrasefia O Contrasefia O
La contrasefia debe ser mayor a 6 caracteres.
Recuperar contrasefia




4. Navegacion por el sitio

Una vez que ingreses al sitio, se despliega la pantalla principal donde se muestran los principales elementos que la
componen.

Notaras que al ingresar al sitio, la pantalla principal te mostrara todas las funciones disponibles de LabTak. Segiin
tu plan, o el tipo de licencia que tengas, estas funciones estaran “activas” o “inactivas” para tu uso. El color
significa que la funcién estd activa, y el gris significa que la funcién esta inactiva.

Siempre puedes activar una funcién inactiva. Para hacerlo, escribe tu solicitud a labtak@inoma.mx
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Grupos Perfil
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ReporTak Médulos de habilidades
Reportes de actividad de Conoce los modulos de
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videojuegos educativos. TAKTAKTAK desarrollar habilidades
especificas.

Perfil
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Descubre mas sobre
ensefianza, educaciony
tecnologia




4.2 Videojuegos TAK-TAK-TAK

Puedes consultar la informacion de todos los videojuegos TAK-TAK-TAK.

Es una seccion creada con el fin de conocer las diferentes areas donde los videojuegos TAK-TAK-TAK ayudan al
desarrollo de un nino.

El videojuego posee caracteristicas intrinsecas que ayudan a las nifias y nifos a desarrollar habilidades
cognitivas, motrices y socioemocionales, apoyando el desarrollo de competencias que les permitan enfrentar los
retos de este siglo.

Los videojuegos apareceran en orden alfabético y puedes consultarlos a través de tres vistas:

|. Todos: Se despliega toda la oferta de videojuegos disponibles.
2. Asignatura: Se despliegan Gnicamente los videojuegos que corresponden a la asignatura que seleccionaste.
3. Niveles: Se despliegan nicamente los videojuegos que corresponden al nivel escolar que seleccionaste.

Lab =k

Recursos didécticos Planeaciones Comunidad
"

A B CDETFGHIJKLMMNDOPIGQRSTUWVWXY?Z

Asignatura ﬁ
Bislogis
Ecslogia

Fisica

Geografia

Quimica.

iAtrdpame! Amicu Arbol Ramén

Artes visuales
Misica
Lenguaje y comunicacién
Formacisn civiea y érica
Historia

Mateméticas ﬁ
Desarrollo socicemecional
Desarrolla cognitiva
Niveles

Primaria baja « =
- -~ i
Erimariz media - /
- ®
Primaria slta 'l =
a4 e

Base 10 Beni Bolo. Bombas Locas

Si conoces el nombre del videojuego y quieres consultarlo directamente, puedes seleccionar la inicial
del videojuego en la barra azul ubicada al inicio de la pagina de Videojuegos TAK-TAK-TAK.

Elementos que componen los videojuegos:

Al hacer clic sobre el icono de los videojuegos puedes encontrar:
|. La asignatura a la que pertenece
2. El nivel escolar recomendado para trabajar el juego
3. Los conceptos manejados

Si quieres descargar la ficha pedagodgica del videojuego, haz clic sobre Descargar ficha, si quieres saber como
se juega haz clic sobre Tutorial y si quieres probar el videojuego haz clic sobre sobre Jugar.




Estos tres botones se encuentran de lado del icono de cada videojuego.

jAtrdpamel Tosrial
Asignatura

Lengusje y comunicacian ]
Geografia Descargar ficha

Nivel Recomendadao
Primaria mediz
Primiara alta

Conceptos Manejados

Uzo del lenguajs
Comprensian lectora
Localizacion geografica de paises

También puedes acceder al contenido de cada videojuego:

|. Descripcion pedagoégica y ladica: muestra la finalidad del videojuego, el nivel recomendado, el campo
formativo, los conceptos manejados y una breve descripcion del juego.

2. Competencias: resalta las competencias que se desarrollan al jugar el videojuego en tres areas: digital,
cognitiva y socioemocional.

3. Rutas didacticas: muestra propuestas de como introducir el videojuego en clase para trabajar un concepto
o tema en especifico. Cada ruta didactica estda acompanada de una argumentacion del por qué el juego apoya
cierto aprendizaje.

4. Programas académicos: los propositos de aprendizaje en los que el videojuego apoya dependiendo del
programa académico. Se ofrece vinculacion con los propésitos de aprendizaje de la SEP, los temas transdisciplinarios
del programa de Bachillerato Internacional y los estandares de Common Core State Standard del programa de
educacion de los Estados Unidos.

5. Otros recursos: incluye otro tipo de recursos digitales en los que puedes apoyarte para cumplir con
el objetivo pedagdgico del videojuego.

u Descripcion pedagogica y lidica
*Para acceder a cada rubro

del videojuego, selecciona la
flecha al final de cada barra
informativa y la informacioén
correspondiente se
desplegara.

Competencias

Rutas didacticas

Ed

Programas académicos

Otros recursos




4.3 ReporTAK

Puedes acceder a los reportes generados por la actividad de tus alumnos al jugar los videojuegos TAK-TAK-TAK.
Esta seccion te permite conocer informacion detallada sobre el avance de tus grupos y alumnos para personalizar
tu ensenanza y reforzar el conocimiento de tus alumnos.

Enfatizamos el hecho de que estos reportes no son de ninguna manera instrumentos de evaluacion del desempeno
académico, sino simplemente un termémetro de la manera de utilizar los videojuegos TAK-TAK-TAK en beneficio
de los ninos. Esto con el fin de ayudarlos en su proceso de aprendizaje mediante acciones didacticas especificas en
el salon de clase, o bien con videojuegos mas adecuados a las situaciones en que se encuentren.

4.3.1 ;Qué son los reportes informativos para el maestro?

Los reportes informativos de ReporTak permiten conocer la actividad de los alumnos al jugar los
videojuegos TAK-TAK-TAK para el grupo de alumnos que se considero.

Estos reportes muestran unicamente la actividad que resulta de los videojuegos TAK-TAK-TAK que hayan sido
jugados por los alumos vinculados. El sistema TAK-TAK-TAK permite almacenar informacion al utilizar
los videojuegos tal como el tiempo, el nimero de sesiones, los videojuegos utilizados y las areas de
conocimiento incursionadas en los juegos.

La variable mas importante es el indicador de aprendizaje con el cual se puede monitorear si los alumnos han
logrado aprendizajes significativos a través de los juegos.

Indicador de aprendizaje

Los reportes se basan en el indicador de aprendizaje, la variable definida para cada videojuego que indica si
el objetivo de aprendizaje fue alcanzado. Este indicador refleja si el jugador fue capaz de entender y aplicar
el concepto, el conocimiento o la habilidad tratada en el videojuego para obtener un aprendizaje
significativo.

D 0% &
25%

Ventajas de ReporTak:

* Ahorran tiempo en la labor docente

* Facilitan la planeacion

e Dan seguimiento personalizado de los estudiantes a través de una base de datos que ayuda a tomar medidas
didacticas adecuadas

*® Garantiza efectividad, ya que los videojuegos ayudan a aprender

* Estandariza los resultados de diferentes materias al usar los videojuegos.

3 4.5.2 ;Como usar ReporTak?

Para cada modalidad hay tres tipos de reportes: por Alumnos, por Videojuegos y por Grupos. Selecciona la
modalidad que prefieras y asegurate de hacer lo siguiente:

|. Selecciona la planeacion cuyos reportes quieres revisar
2. Selecciona el grupo cuyos reportes quieres revisar




3. Selecciona el periodo de tiempo del reporte, puede ser quincenal o manual
4. Selecciona la fecha del periodo cuyos reportes quieres revisar.

Reportes por Alumnos:

En este reporte se encuentra el nivel que cada alumno alcanzé en el indicador de aprendizaje por asignatura. El
color que se muestra, representa el valor promedio alcanzado en los juegos jugados durante el periodo de tiempo
seleccionado.

Haciendo clic sobre la burbuja de color, se muestra una grafica de barras con el nivel del indicador del aprendizaje
alcanzado por el alumno en los diferentes temas de esa asignatura durante el periodo seleccionado.
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Reportes por Videojuegos:

En este reporte se muestra la asignatura a la que pertenece cada videojuego y el indicador de aprendizaje alcanzado
por videojuego durante el periodo de tiempo seleccionado, asi como el tiempo de juego promedio por alumno en
el videojuego.

También puedes ver la actividad por alumno, por asignatura de los videojuegos utilizados, asi como el indicador de
aprendizaje alcanzado y el tiempo promedio jugado.

- - Su
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Porcentaje de tiempo por juego para la asignatura de Matematicas x
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Despachamoco

Cienc 1010 7 min.
. Lévele llévele
I lVeteorama
atem3d 15 min.
6 min,
7 min.
8 min.
Cerrar
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Haciendo clic sobre el nombre del juego, se muestra una grafica histérica del indicador de aprendizaje promedio de
ese alumno, donde se puede apreciar el valor maximo alcanzado del indicador en el periodo de tiempo seleccionado.
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Cerrar
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Reportes por Grupos:
En este reporte puedes consultar el indicador de aprendizaje promedio de tu grupo en cada tema de cada asignatura.

También puedes conocer el juego mas jugado por tu grupo, el alumno que mas jugd y el juego mas popular.

Imprimir reportes de ReporTak

Puedes imprimir los reportes de Alumnos, Videojuegos y Grupos generados por ReporTak, en dos modalidades
diferentes:

Imprimir reporte: te permite imprimir el reporte completo de los usuarios que tuvieron actividad dentro del
periodo determinado. Este tipo de reporte incluye indicador de aprendizaje y gréficas.

e a Mprimir reporte

Imprimir lista: te permite imprimir el reporte de los usuarios que tuvieron y que no tuvieron actividad dentro del
periodo determinado. Este tipo de reporte Unicamente incluye el indicador de aprendizaje.

— 3

De inmediato, se descarga un archivo PDF en tu dispositivo que contiene la informacion de tu reporte, el cual
puedes imprimir desde tu carpeta de “Descargas”




4.4 Mis grupos

Puedes crear y acceder a tus grupos de alumnos.

Crea un nuevo grupo:

|. Haz clic sobre el icono de anadir (+) ubicado al final de la lista de tus grupos

[ e |

@] = @SS

Grupo Matutino Grupo Grupo Vespertino Grupo arbol

2. Se abre una pestana en la que introduces el nombre de tu nuevo grupo y le asignas un nimero, una letra y un
color. En la vista previa puedes consultar como se vera el grupo que estas creando
3.Al finalizar, haz clic en el boton de Crear.

Crear grupo nuevo

Nombre Vista previa

Debe contener maximo |5 caracteres

L

Color

Consulta un grupo:

Selecciona su icono correspondiente. A continuacion se abre una nueva ventana con una vista general del grupo
que seleccionaste.

Vincula a un alumno:

Llena el formulario con los datos solicitados: Nombre del usuario, Usuario, Contrasena del usuario. Haz clic en el
boton de Vincular usuario para terminar con el proceso. De inmediato el nuevo alumno vinculado pasara a formar
parte de la lista de alumnos de tu grupo.

|. Para desvincular un alumno de tu grupo, haz clic sobre el tache ubicado junto a su contrasena.



Para vincular alumnos en tu grupo, puedes hacerlo subiendo la lista desde un archivo de Excel. Si es el caso,
asegurate de seguir cuidadosamente los pasos detallados y vincula tu archivo.

Para vincular a sus alumnos desde un archivo Excel, siga los siguientes pasos:

| .Descarga la plantilla para llenar los datos.

2.Llena la plantilla con los datos de tus alumnos en TAK-TAK-TAK.

Recuerda que los usuarios de los alumnos no deben llevar caracteres especiales (f, /, acentos, etc.), sélo
letras y nUmeros.

3.Guarda el archivo y subelo a LabTak dando clic en el botén Seleccionar archivo y posteriormente "Vincular
con archivo".

<=
Irnperimir

Grupo 1A

Espariol b

Para vincular a sus alumnos desde un archivo Excel, siga los siguientes pasos:
1.Descarga la plantilla para llenar los datos, haz click agui.
2 Llena |a plantilla con los datos de tus alumnos en TAK-TAK-TAK.
Recuerda que los usuarios de los alumnos no deben llevar caracteres especiales (f, /. acentos, etc ), solo letras y nimeros.
3.Guarda el archivo y subelo a LabTak dando click en el botdn Seleccionar archivo y posteriormente "Vincular con archiva”.

Ninguno archivo selec. Vincular con archivo Excel

Nombre Usuario Contrasefia

CARLOS GOMEZ KRLOS92 123 (% )
LAURA SUAREZ LAUUUS 123456 ¢ )
PEDRO RUIZ PEDRITORZ 1234 5t )
SANDRA PEREZ SANDRITA4423 12345 ]



Navega dentro de los grupos:
Puedes cambiar de un grupo a otro desde esa misma pestana, haciendo clic sobre la flecha ubicada a la derecha del
nombre de tu grupo actual. A continuacion se despliega una lista con tus grupos actuales. Haz clic sobre el grupo

que te interese consultar.

Grupo 3B

Nombre del usuarig

Imprime tu grupo:
Para imprimir la lista de alumnos que tiene tu grupo, haz clic en el boton Imprimir, ubicado en la esquina superior
derecha de la pagina.

Para regresar a la vista general de tus grupos, haz clic sobre la flecha verde ubicada en la esquina superior derecha.

Imprimir



4.5 Modulos de habilidades

Modulos de habilidades estd compuesta por las diferentes guias que han sido disefiadas por el equipo de
LabTak y que puedes utilizar inmediatamente dado que ya tienen rutinas y juegos preseleccionados de
acuerdo con un tema o un grupo de habilidades a desarrollar. Estas planeaciones contienen Videojuegos TAK-
TAK-TAK y otros contenidos.

Puedes acceder a este contenido ya sea a través de la vista “Areas de conocimiento” o “Desarrollo de
habilidades". Al hacer clic, se desplegaran distintas categorias correspondientes a la opcion seleccionada, que
puedes consultar.

Iﬂa| de habilidades Iﬂa| de habilidades
Mostrar por: Area de conocimiento  Desarrollo de habilidades Mostrar por: Area de conocimiento Desarrello de habilidades

Lenguaje y comunicacidn .
guajey Cognitivas

Desarrollo socioemocional . .
Socioemocionales

Pensamiento matematico
Artisticas

Educacion artistica
Perceptuales
Ciencias

Formacion civica y ética

Al igual que con el menu principal de funciones, estas opciones estan “activas” o “inactivas”’, dependiendo del
plan o el tipo de licencia que tengas.

Lenguaje y comunicacion

ComunicaTAK
Este miduio se compane de achs actividades gue peedtivan 2 s estudiantes fartslece: sus campa ivo de Lenguaje y Gin, il | e geute ]
CraaTAK
otk ntgroda por 3 s de o cusessefrtlscenfon y ubbdades deos extudantes en s compos omatio e imune |
EmotiTAK
Exte moduio consta de ocho actvdades Wdices e Innovadons en (6 qse, & Wavés del rabejo en bos campes formativos de Pensamiento Matemiticn y de Lengusse § | ver s |
Resarrclio secioemesional
Parsaverancia
fa Gonsabi gl reslinadia an e sam Fuindackin Molads Rekowich, rindases apoyo didlctios y s PR—— ta t dasarrele Vo fotate
=
Prevancién de conductas de resgo (Primaria sita)
(o Esta guin didbetica, reabizada en canjunts can ks Fundacin Gonzal fis Aronte £5 un apoyo didécticn y una herarmients de eflesian sobre la smportancia del de ¥ dvule
g5 Prevencidn de conductas de riesgo (Primarin bajs)
(& E5ta guin detictics, reskzada con =l apoyo de Fundackin Gonzalo Rio Amonte, ¥ una herramianta de refiesidn sobes b impa R~
= EmotiTAK
(=) Este moduio consta de ooho sctvidades Widicas ¢ innevadores en las que, 3 vavés del irabajo enlos campos formatives de Pensamiento Mstemdtice y de Lengusie y... | e s |
|




Las guias o modulos disponibles, cuentan cada una con una breve descripcion sobre su contenido. Al hacer clic en
“Ver detalle”, podras descargar la guia, asi como consultar los videojuegos TAK-TAK-TAK que utilizards para
poner en practica las actividades disefiadas para el desarrollo de habilidades y conocimientos.

Todos los Médulos de habilidades utilizan los videojuegos TAK-TAK-TAK para apoyar y reforzar diferentes
habilidades y sus campos de formacién académica.

Lenguaje y comunicacion

ComunicaTAK
Este modulo se compone de ocho actividades que permitiran a los estudiantes fortalecer sus conecimientos en el campo formativo de Lenguaje y
Comunicacién, utili

Ver detalle

) (@]
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formativo...

Ver detalle

-
—
R -
EmotiTAK

Este médulo consta de ocho actividades ludicas e ir d en las que, a través del trabajo en los campos formativos de Pensamiento Matematico y de Ver detalle
N—
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l.InnovaTAK: Este es un médulo con ocho actividades en las que se trabaja para fortalecer conocimientos y
habilidades en el campo formativo de Pensamiento Matematico. Al integrar videojuegos de TAK TAK TAK en
estas actividades, los alumnos descubriran una nueva forma de aprender matematicas y desarrollar habilidades
cognitivas desde un enfoque que permite entender la importancia del pensamiento algoritmico, especificamente
orientado al desarrollo de herramientas digitales como los videojuegos. En este Ultimo podran crear el concepto
de un videojuego propio, al mismo tiempo en que conocen y descubren sus elementos. Este ejercicio les
permitira desarrollar habilidades de andlisis, pensamiento de la informacion y estructura algoritmica. Ademas de
promover el uso de la tecnologia para la ensefianza y el aprendizaje, este médulo permite fomentar el trabajo
colaborativo, aunque se recomienda que los alumnos trabajen con el mismo equipo de integrantes con tres
compaferos (maximo) durante todo el médulo.

2.ComunicaTAK: Este médulo se compone de ocho actividades que permitiran a los estudiantes fortalecer sus
conocimientos en el campo formativo de Lenguaje y Comunicacién, utilizando los videojuegos de TAK-TAK-TAK
y la lectura como medios para detonar su curiosidad, expresar e imaginar. De la misma forma, se pretende
proporcionar los medios para ayudarlos a expandir su vocabulario y en encontrar diversas aplicaciones para la
lectura de comprensién.

3.LogiTAK: Este médulo de ocho actividades creativas y lidicas que permitiran a los estudiantes reforzar el
campo formativo de Pensamiento Matematico, utilizando diversos videojuegos de TAK TAK TAK. De esta
manera, se busca que los alumnos tengan un experiencia divertida al aprender matematicas, y mientras
desarrollan habilidads cognitivas esenciales para el aprendizaje de las mismas y logrando su aplicacién en diversas
situaciones. Con estas actividades también se promueve el trabajo colaborativo y el uso de la tecnologia para el
aprendizaje.



4.CreaTAK: Este médulo estd integrado por ocho actividades, a través de las cuales se fortalecen los
conocimientos y habilidades de los estudiantes en los campos formativos de Pensamiento Matemdtico y Lenguaje
y comunicacién. Utilizando diferentes videojuegos de TAK-TAK-TAK, se contribuye al desarrollo de la
imaginacion, creatividad y habilidades cognitivas necesarias para el aprendizaje y uso del lenguaje y las
matematicas. Entre los temas que se incorporan a este moédulo, se encuentran las artes visuales, musica y
literatura.

5.EmotiTAK: Este médulo consta de ocho actividades ludicas e innovadoras en las que, a través del trabajo en
los campos formativos de Pensamiento Matematico y de Lenguaje y Comunicacién, se fomenta el desarrollo de
habilidades socioemocionales, tales como: perseverancia, tolerancia a la frustracion, respeto, empatia, motivacion
al logro y manejo del estrés. Ademas, se favorece el trabajo colaborativo, con la percepcién, sensibilidad y en el
uso de la tecnologia.

6.ExperimenTAK: En este médulo se presentan ocho actividades para ayudarte a fortalecer tus conocimientos
en el campo formativo de Exploracién y Comprensién del Mundo Natural y Social, en las que ademads, se
promueve el desarrollo del pensamiento critico, capacidad de observacién, para el uso de la tecnologia, entre
otros. Todo esto mientras se aprovechan temas de ciencia y usando los videojuegos de TAK-TAK-TAK para
enriquecer la experiencia de aprendizaje del estudiante.

7.ArtTAK: Actividades ludicas y recreativas relacionadas con las artes visuales y la musica, asi como el
desarrollo de la sensibilidad y percepcion estética, permitiendo que el alumno haga conciencia de sus emociones,
sentimientos y sensaciones. Apoya el drea de Desarrollo Personal y Social.

8.El manejo inteligente del dinero: ahorro: Con este médulo de seis sesiones se pretende crear conciencia
sobre la importancia del ahorro y la planeacién para el manejo inteligente del dinero, a través del uso de
videojuegos educativos para nifias y nifios de seis a doce afios. Ademas del contenido de apoyo para los docentes,
se incluye material para los estudiantes, a través del cual podran aprender: qué es el dinero (denominaciones y
valor), de dénde proviene, para qué sirve, como utilizarlo de forma inteligente y responsable, qué significa
ahorrar (programa de gasto, plan de ahorro y presupuesto) y qué es un banco.

9.Prevencion de conductas de riesgo (Primaria alta): Esta guia didictica, realizada en conjunto con la
Fundacién Gonzalo Rio Arronte es un apoyo didactico y una herramienta de reflexién sobre la importancia del
desarrollo socioemocional en nifias y nifios para prevenir conductas de riesgo a su salud y su seguridad, como
son el consumo de estupefacientes y sustancias adictivas. En esta guia también se proporciona informacién para
conocer las emociones basicas de alegria, miedo, enojo y tristeza; asi como para aprender cémo manejar su
conducta de forma consciente y libre. A su vez, puede ayudar a los estudiantes fortaleciendo su sentido de la
autoeficacia, perseverancia y resiliencia, y apoyar el desarrollo de habilidades socioemocionales como el
autoconocimiento, autorregulaciéon y autonomia.

10.Prevencion de conductas de riesgo (Primaria baja): Esta guia didactica, realizada con el apoyo de
Fundacién Gonzalo Rio Arronte, es un apoyo didactico y una herramienta de reflexién sobre la importancia del
desarrollo socioemocional de nifias y nifios para prevenir conductas de riesgo a su salud y su seguridad. A través
de sus actividades y contenido se pretende proporcionar informacién que sirva como guia para conocer y
comprender mejor las emociones basicas: alegria, miedo, enojo y tristeza; asi como dar herramientas para que las
nifias y nifios sean capaces de manejar su conducta de forma consciente y libre. También, se busca ayudarlos a
fortalecer su sentido de la autoeficacia, perseverancia y resiliencia, ademds de apoyar el desarrollo de habilidades
socioemocionales como el autoconocimiento, autorregulacién y autonomia.



I1. Etica y valores anticorrupcién: Esta guia fue realizada en conjunto con la Fundacién Mexxico Libre de
Corrupcion, para ser un apoyo didactico para maestros y una herramienta de reflexién para padres de familia en la
construcciéon de valores éticos contra la corrupcion. Ayuda a comprender el problema de la corrupcién y a
disminuir la probabilidad de que como adultos, los nifios lleven a cabo este tipo de actos, para contribuir a la
construcciéon de un pais sin corrupcion.

12. Perseverancia: Con esta guia realizada en conjunto con Fundacién Moisés Itzkowich, brindamos apoyo
didactico y una herramienta de reflexion sobre la importancia del desarrollo de habilidades socioemocionales en
nifias y nifios de educacién basica. A través del videojuego Maestro dragén, con el que se trabaja en este
programa, el aprendizaje podrd centrarse primordialmente en comprender y poner en practica la perseverancia;
esta es una habilidad socioemocional esencial para lograr un aprendizaje adecuado, ya que se relaciona con la
motivacién y el esfuerzo. Ademds de la perseverancia, se trabajan otras habilidades tales como: autoconocimiento,
autorregulacion, autoeficacia, tolerancia a la frustracion, resiliencia, toma de decisiones y paciencia.

13. Mausica: Este es un médulo en el que, a través de diferentes bloques, los estudiantes podran aprender sobre
diferentes aspectos esenciales de la musica, desde los conceptos basicos para comprenderla (sonido, ruido, ritmo,
melodia, armonia), cudles son los instrumentos musicales, hasta cémo evolucioné a lo largo de la historia en
Occidente. Para ello se presentan diferentes actividades y recursos digitales que los docentes pueden compartir
con los alumnos para aprender de manera nueva y divertida.

Puedes consultarlos haciendo clic sobre su icono correspondiente.
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Planeaciones por sesion estd compuesto por diferentes documentos que han sido desarrollados por el equipo
LabTak con el objetivo de apoyar al docente en la creacién de su planeacion.

Estos documentos estan divididos por asignatura y grado, y puedes seleccionar la vista que mejor te acomode para
acceder a los contenidos. Al hacer clic, se desplegaran distintas categorias correspondientes a la opcién seleccionada
que puedes consultar.

Cada una de las planeaciones por sesién tiene una breve descripcion sobre su contenido y las puedes descargar

haciendo clic sobre el botén verde que se encuentra a un costado. Después de descargarlos, estos archivos se
guardaran en tu dispositivo para que puedas consultarlos e integrarlos a tu planeacién, si asi lo deseas.

Planeaciones por sesion
Mostrar por: Asignatura Grado

Educacidn artistica
Ciencias

Matematicas

Educacién socioemocional

Lenguaje y comunicacién

Planeaciones por sesion
Mostrar por: Asignatura Grado

Primaria baja
Primaria media

Primaria alta

Educacién artistica

La misica del mundo
-~ Grado recomendado: Primaria media Descargar
= Identificar los sonidos que se producen en el entorno y sus cualidades
N/ (intensidad, altura y duracion).
Crear una melodia
= Grado recomendado: Primaria baja y media Descargar
= A partir de la interaccion y la experiencia con el juego, desarrolla un

trabajo creativo y de interpretacion sobre una de las melodias

presentadas.




4.7 Blog

El sitio también cuenta con un blog con articulos sobre distintos temas de interés y relevancia para la comunidad
docente. Cada una de las entradas de este blog, muestra una breve descripcién de su contenido. Para leer la
entrada completa, haz click en “Continuar leyendo”.

Lebi-k’ s

Busca por titulo, categoria o tema

Articulos destacados
August 28,2022 - Aprendizaje y videojuegos
Nuevos espacios de aprendizaje
Si bien los videojuegos pueden ser fuentes d ef el _plpe_l" del aula ha

surgido como poy enriquecen al
desarrollo de las y los estudiantes?

~ O ™ | August18,2022 Innovacién Educativa

Continuar leyendo

Categorias

Notaras que al final de la entrada hay un espacio para dejar comentarios, donde podras dejar tu opinién sobre el
contenido del articulo, o detonar didlogo del mismo con otros docentes. Redacta tu comentario y haz clic en
“publicar comentario” para que se haga publico y otros docentes puedan interactuar contigo. Si quieres eliminar
tu comentario, simplemente selecciona el bote de basura ubicado al costado derecho de tu comentario, y
confirma tu deseo por eliminarlo.

Deja un comentario
Tu comentario se publicara con el nombre y ocupacion que aparece en tu perfil
Antes de comentar conoceé las reglas de la comunidad del blog

Escribe aqui tu comentario

Publicar Comentario

Las entradas de blog estan divididas en las categorias. Selecciona la opcién que desees, para consultar
puntualmente los contenidos que sean de tu interés. También puedes hacer uso de la barra de buscador,
ubicada al costado derecho de la seccién de Blog, para encontrar una entrada en particular.

Busca por titulo, categoria o tema

Articulos destacados

Categorias

2]



4.8 Perfil

En la dltima pestafia del menu, Perfil, puedes consultar tu informacién de usuario.

En la columna verde del lado izquierdo se despliega tu informacién basica, asi como la foto de avatar que seleccionaste.

Lab/=k
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Configuracién Cerrar sesitn
Nombre Correo
—
adriana Mufioz adriana munoz@inama mx
Edad Genero
adriana.muncz@inoma.mx = Femenino .
Pais Estado
México . Distrito Federal .
Ocupacién Tipo de docente:
Maestro [ Asistente
O pe grupo
O Educacisn artistica
[ Educacién fisica

O inglés
O usaer

Cambia la foto de tu avatar:
Selecciona el lapiz verde ubicado en la esquina superior derecha de tu avatar actual, navega entre las distintas
profesiones y selecciona la que mas te guste.
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Complementa y edita tu informacion:
Desde tu perfil puedes complementar tu informacién personal como tu edad, género, pais, estado y CCT. Sin
embargo, llenar esta informacién es opcional y no es condicionante para usar el sitio.

Si quieres cambiar tu nombre de usuario, escribelo en el espacio correspondiente a “nombre de usuario”.




Una vez que hayas complementado y modificado esta informacion haz clic sobre el botén de Guardar para actualizar
tus datos.

Guardar

Cierra sesion:

Haz clic sobre el icono Cerrar sesion, ubicado en la esquina superior derecha de la pagina.

[ pen
©

Cerrar sesion




5. Ayuda

En la esquina superior derecha de la pagina se encuentran dos circulos verdes, uno es un signo de interrogacion
y el otro una botén de play. Son los botones de Ayuda y puedes consultarlos en todas las ventanas disponibles
en LabTak. Al presionar el botén con el signo de interrogacion, descargas el manual de usuario de LabTak y al
presional el de p/ay puedes ver el video tutorial del sitio.
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